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Objetivo:
Que el alumno:

1- Implemente una base de datos a partir de su modelo fisico en una aplicacién 10S, usando
el lenguaje SQLite.

2- Aprenda a crear una base de datos, y usar los métodos Update, Insert, Delete y Query para
llevar su administracién.

Descripcion:

Esta practica consistira en realizar una aplicaciéon que permita crear una base de datos o abrir una
existente, conectarse a ella y que pueda manejarse desde la interfaz de usuario con sus
respectivas pantallas.
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BASE DE DATOS ALUMNO, MODELO FISICO.

Alumno =
ateria
Carnet CHAR{T) =pl
Nombre VARCHAR{20}) - __ | Codmateria  CHAR{E) “pk=
=af = :
Apellido VARCHAR(2D) N'D!TII'I'IEltEIIEl VARCHAR({30)
Sexo CHAR{1} Unidadesval CHAR{1)
Matganadas INTEGER

Mota

Camet CHAR[T) =pkfii>
Codmateria CHARE) =gk fid=
Cido CHAR|S) =pl=
Motafinal ~ FLOAT




Creacion del proyecto

Se hara un mantenimiento por cada tabla del modelo de base de datos anterior

Main.storyboard
Al abrir Xcode, crear un nuevo proyecto de tipo “Single View Application”.

Choose a template for your new project:

i0s
Application - R 1 o
Framework & Library
Other Master-Detail Page-Based Single View Tabbed
Application Application Application Application
0s X

Application %

Framework & Library
System Plug-in Game
Other

Single View Application

This template provides a starting point for an application that uses a single view. It provides
a view controller to manage the view, and a storybeard or nib file that contains the view.

Al presionar Next , se presenta la ventana para ingresar el nombre del proyecto, como nombre
colocar su carnet seguido de SQLiteiOS, en el nombre de organizacién colocar su nombre completo
y las demas configuraciones realizarlas como se muestra en la imagen.



Choose options for your new project:

Product Name: carnetSQLiteiOS
QOrganization Name: Mombre

Organization ldentifier: sv.edu.ues.fial

Bundle Identifier: sv.edu.ues.fia.carnetSQLitei0OS

Language: Objective-C ﬁ

Devices:  iPhone ﬁ

Use Core Data

Cancel Previous ﬁ

Cuando el proyecto es creado, se encuentra abierta la pestafia de opciones generales del
proyecto, si no se encuentra seleccionarla.

General Capabilities Info Build Settings Build Phases Build Rules

En esta pestafia se encuentra una seccidon adonde se encuentran los frameworks y las librerias con
la que se trabaja, como se muestra a continuacion.

¥ Linked Frameworks and Libraries

Add frameworks & libraries here

Debajo de la lista mostrada se encuentra un botén para agregar una libreria o framework, hacer

clicenel ( + ).



Al seleccionar se presentara una ventana como la que se muestra a continuacién, en la cual se
buscara la libreria sqlite, se mostraran 2 opciones, seleccionar la libreria “libsqglite3.0.dylib”, y
hacer clic en Add.

vmiosa.2
R libsglite3.0.tbd
libsglite3.tod

| | Developer Frameworks

Add

Al haber agregado la libreria la seccién de frameworks se observara como se muestra a
continuacién.

¥ Linked Frameworks and Libraries
Name Status

libsqlite3.0.thd Required £

+

Descargar los archivos correspondientes a esta guia del aula virtual. Para que los archivos de
imagenes descargados desde el aula puedan formar parte del proyecto, se debe de arrastrar
dichos archivos hasta el proyecto en Xcode, al soltar el clic se presentara una ventana como la que
muestra a continuacion, configure dicha ventana como la imagen siguiente.



Choose options for adding these files:

Destination: Copy items if needed
Added folders: @) Create groups

Create folder references

Add to targets: [ /A carnetSQLitei0S
carnet30LiteiDSTasts

=/ btnalumno.jpg
= btnmateria.jpg
=/ btnnotas.jpg

Teniendo las imagenes, acceder al archivo Main.storyboard, en este se podra observar el
ViewController principal, el cual se trabajara como menu principal, desde el cual se accederan a
los ViewControllers que manejar los datos de Alumnos, Materias y Notas.

En este ViewController se agregar 3 archivos de tipo ImageView, cada uno de estos correspondera
a cada imagen descargada para la realizacion de la guia.

@ =

Image View - Dizplays a single
image, or an animation described by
an array of images.




0

Al seleccionar un objeto ImageView, acceder a la pestafia de “Attributes inspector” (

)

ubicada en la barra de utilidades, al lado izquierdo.

En esta pestafia se encuentra una seccidon adonde se especifica la imagen que le corresponde al
ImageView seleccionado.

Image View

Image
Highlighted

Para el ImageView correspondiente a los alumnos seleccionar la imagen “btnalumno.jpg” y asi
sucesivamente para cada uno de los tipos de datos a gestionar en la aplicacién.

Image View

Image |
Highlighted |I:|tnalurnn|::.j|:|g

| btnmateria.jpg
State | .
btnnotas.jpg

Al finalizar esta configuracion se observard como se ven las imagenes en los “Image View”.




Siguiendo con la creacidn del ViewController principal, se agregardn 3 objetos Label y un objeto
TextView, los cuales corresponden a indicaciones para acceder a las ventanas correspondientes.

Text View - Displays multiple lines of
editable text and sends an action
message to a target object when R...

Label - A variably sized amount of
Label static text.

Al tener todos los objetos creados, realizar los cambios necesarios para que el ViewController se
vea de la siguiente manera.

- Alumnos-Derecha

Materias-lzquierda

Notas-Arriba

Deslizar hacia la direccion
correspondiente a la opcion
deseada

Agregar 3 objetos de tipo ViewController al Main.storyboard, los cuales corresponderan cada uno
a Alumno, Materia y Nota.

View Controller - A controller that
| supports the fundamental view-
= management model in i0S.



Al agregar los View controller se verd el main storyboard de la siguiente manera:

"~
F ‘ : Aurrenicn- Derecha
J{ ‘ Motas-Amiba

Se procede a crear archivos de tipo UlViewController para enlazar cada uno de los ViewControllers
anteriormente creados.

Seleccionar la carpeta del proyecto en la barra de navegacion, a la izquierda de la pantalla, hacer
clic derecho sobre ella y seleccionar la opcién “New File...”



Seleccionar tipo de datos para iOS, una clase Cocoa Touch Class, Presionar Next

carnetSQLitei0S

2 targets, i0S SDK 8.1 -
libsqlited.0.dylib
:- cametSQLItei0S Y

h AppDelegate.n  Show in Finder

m| AppDelegaten  Open with External Editor

h ViewController ~ Open As >
m| ViewController  Show File Inspector

. Main.storyboa
P, NowFie.. |
4| btnalumno.jpg New Project...

= btnmateria.jpg Add Files to “carnetSQLitei0S”...

btnnotas.jpg
= Delete

- LaunchScreen,

F [T Supporting Filt  New Group

¥ [Tl carnetSQLIteiOS]  Naw Group from Selection
» | | Products

Sort by Name

Sort by Type

Find in Selected Groups...
Source Control >

Project Navigator Help >

Choose a template for your new file:

i0s S _ *_
Source [‘.’ifﬁt- 3
User Interface ' i
Cocoa Touch Test Case Class Playground Swift File
Core Data
Class
Resource
Other h
++
ey m C C
Source Objective-C File Header File C File C++ File
User Interface
Core Data
Resource Cocoa Touch Class
Other A Cocoa Touch class.

En la siguiente ventana seleccionar como subclase (Subclass Of), el tipo de objeto
UlViewController y modificar el nombre de la clase como se muestra a continuacion.



Choose options for your new file:

Class: | AlumnoViewController

Subclass of:  UlViewController

Also create XIB file

iPhone

Language: Objective-C

i

Cancel

Previous

Crear los otros archivos correspondientes para Materia y Nota, cada uno de ellos posee la misma
subclase que el creado anteriormente. Al finalizar esta creacidn los archivos creados quedarian

como se muestra a continuacion.

¢ |7 8¢/ = 3 = | 34 | =

ViewController.h
ViewController.m
AlumnoViewController.h
AlumnoViewController.m
MateriaViewController.h
MateriaViewCeontroller.m
MotaViewController.h
MotaViewController.m

xR D
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Para realizar la conexion de los archivos .h y .m creados, con cada uno de los ViewControlles
agregados al Main.storyboard, acceder al Main.storyboard y seleccionar el ViewController
correspondiente a Alumnos.

Alumag View Corgrollsr

Ubicarse en la pestafia “ldentity inscpector” ubicada en la barra de utilidades de la derecha,
en esta se encuentra una seccion llamada Custom Class.

Custom Class

Class [~ |

11



Para el ViewController correspondiente agregar la clase de los archivos .h y .m anteriormente
creados para Alumnos, como se muestra a continuacién. Realizar lo mismo para los demas
ViewControllers con sus archivos correspondientes.

Custom Class

Class | AlumnoViewControlled Ga

Para establecer la navegacién entre pantallas se utilizara el reconocimiento de gestos, en este caso
el “Swipe Gesture Recognizer”, por lo cual al ViewController que servird de menu, se agregara un
objeto de dicho tipo, arrastrandolo hasta el mismo.

D W@

Alumnos-Derecha

Materias-lzquierda

O’ Notas-Arriba

Deslizar hacia la direccion

SWIPB Gesture F_Iacngnlzpr b correspondiente a la opcion
@) | Provides a recognizer for swipe deseada
gestures which are invoked on the...

Al soltar el objeto este se vera agregado en la parte inferior del ViewController como se muestra a
continucion, al seleccionar este elemento en la barra inferior se observa que se despliegan sus
caracteristicas en la barra de utilidades.
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Acceder al “Attributes inspector” ( ) en el cual se observara una seccion llamada “Swipe

Gesture Recongnizer”, adonde se especifica hacia qué direccion se dirige el movimiento para
realizar la accidon deseada y cuantos toques se deben de realizar.

Swipe Gesture Recognizer

Swipe | Right

€3

Touches 1

4 ¥

Para establecer la navegacidn de la pantalla de menu al ViewController de Alumnos, hacer clic
derecho en el icono de “Swipe Gesture Recognizer” de la parte inferior del ViewController y
arrastrarlo hasta el AlumnoViewController, como se muestra a continuacion.

Alumno View Controller

m Alumnos-Derecha

Materias-lzquierda

Notas-Arriba

Deslizar hacia la direccion

correspondiente a la opcion
deseada

Al soltar la conexidn se presenta una ventana como la que se muestra a continuacidn, seleccionar

la opcion “modal”, ya que esta permitird la transicién directa del menu principal a
AlumnoViewController.

show

show detail

present modally
popover presentation
push (deprecated)
modal (deprecated)
custom

13



Realizar la misma configuracién agregando 2 “Swipe Gesture Recognizer”, pero se realizaran los

cambios en la direccidn del “Swipe”, asignar segln correspondan.

Swipe Gesture Recognizer Swipe Gesture Recognizer
Swipe | Left = Swipe | Up =
Touches 1] Touches 1z

Si es dificil realizar la modalidad de arrastre, puede seleccionar el objeto “Swipe Gesture
Recognizer” en la parte inferior del ViewController y acceder a la pestafia de “Connections

&)

hacer clicy arrastrar hasta el ViewController con el cual se quiere realizar la transicion.

Inspector” ( ), se observara una seccion de “Triggered Segues”, en la opcién de “action”,

Triggered Segues

action
Outlets

delegate
Sent Actions

salector

Refemnf:i:;g"(')utlets
Materia View Controller _~~+ew Referencing Outlet
" | Referencing Outlet Collections

=
New Referencing Outlet Collection

Al seleccionar y soltar el clic se presentara una ventana, en la cual seleccionar la opcién “moda

show

show detail

present modally
popover presentation
push (deprecated)
modal (deprecated)
custom

14
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Al establecer las 3 conexiones el archivo Main.storyboard se observara de la siguiente manera.

Wymag Yiew Comiroller
-_—
YW CorRrolier
—
& AT Mos- Daracha.
1]
5 Matarias- 2Lk
@‘ Hotas-Amiba
Matwrin View Controller

Doslizar hacia ka direcoion
‘Domeaporants a 1n apakdn

oL

Hahs Viww Comreler
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Clase Controladora de la Base de Datos.

Crear un nuevo archivo de tipo Cocoa Touch Class.

Choose a template for your new file:

ios

Source

User Interface

Core Data

Class

Resource

Colocar como nombre de la clase “controlBD” y elegir como subclase el tipo NSObject, dejar las

configuraciones como la siguiente imagen:

Choose options for your new file:

Class: controlBD
Subclass of: | NSObject
iPhone b
Language: Objective-C B
Cancel Previous m

Aparecera en el proyecto los archivos creados:

h| controlBD.h A
. controlBD.m A

16



Abrir controlBD.h, importar la libreria sglite3.h y agregar el siguiente cddigo:

#import <Foundation/Foundation.h=>
#import <sqlite3.h>

@interface controlBD : NSObject
@property (strong,nonatomic)NSString *=dbPath;
+(controlBD %) sharedInstance;
—{void) crearOabrirDB;

@end

Se define un NSString el cual permite establecer la direccién en la cual se guardara la base de
datos, se crea ademas método con un objeto compartido sharedinstance para que pueda ser
utilizado en cualquier parte del cédigo y un método para crear o abrir la base de datos.

Abrir controlBD.m e importar controlBD.h, ademas modificar el interface de la siguiente manera:

#import "controlBD.h"

@interface controlBD()

{
sqlite3 *alumnoDB;
NSString *dbPathString;
}
@end

El objeto de tipo sqlite establece las conexiones y utiliza la libreria controladora y el NSString que
permite establecer la direccidn en la cual se guardara la base de datos.

Agregar el método sharedlInstance con el siguiente cédigo:
+(controlBD *)sharedInstance {

static controlBD s*myInstamce = nil;

S/ check to see if an instance already exists

if (nil == myInstance) {

myInstance = [[[self class] alloc] initl;
}

f/ return the instance of this class
return myInstance;

17



Se creara el método crearOabrirDB, el cual crea la base desde cero si esta ho se encuentra en la
ruta especificada, de lo contrario se abre para trabajar con ella en la aplicacién.

-(void) crearQabrirDB{
NSArray xpath =NSSearchPathForDirectoriesInDomains(NSDocumentDirectory, WSUserDomainMask, YES);
NS5tring sdocPath = [path objectAtIndex:@];
dbPathString= [docPath stringByAppendingPathComponent:@'carnet.db"];
char #error;
NSFileManager xfileManager=[M5FileManager defaultManager]
if (![fileManager fileExistsAtPath:dbPathStringl)
{

const char =dbPath = [dbPathString UTFBString];
f/crear la base de datos
if (sglite3_open{dbPath, &alumnoDB)==SQLITE_OK)

1

NSString *foreign=g"PRAGMA foreign_keys = ON";

const char *foreigni=[foreign UTFBStringl;

if (sglite3d_exec{alumnoDB, foreignl, MULL, MULL, &error) != SQLITE_OK)

{
NSLog{g"failed to set the foreign_key pragma");
return ;

const char *sql_stmt="CREATE TABLE alumno (numalumno INTEGER NOT MULL PRIMARY KEY
AUTOINCREMENT, carnet VARCHAR(7) NOT NULL UNIQUE, nombre WARCHAR{3®) MNOT NULL,apellido
VARCHAR(3@) NOT MULL ,sexo VARCHAR(1) MOT NULL,matganadas IMTEGER ); ";

sqlite3_execl(alumnoDB, sgql_stmt, NULL, MWULL, &error);

sql_stmt="CREATE TABLE materia (nummateria INTEGER NOT NULL PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,codmateria
VARCHAR(G6) MOT MULL UNIQUE,nommateria WARCHAR(3@) NOT NULL, unidadesval VARCHAR(1) NOT
MULL);™;

sqlite3_execlalumnoDB, sql_stmt, NULL, MWULL, &error);

sql_stmt="CREATE TABLE nota (numnota INTEGER MNOT MULL PRIMARY KEY AUTOINCREMENT,codmateria
VARCHAR(G) MNOT MULL,carnet VARCHAR(7) MOT NULL, ciclo VARCHAR(S) NOT MNULL,notafinal float
INTEGER, foreign key {carnet) references ALUMNO (CARMET) on delete restrict on update
restrict,foreign key (codmateria) references MATERIA (CODMATERIA) on delete restrict on
update restrict ); ";

sglite3_exec(alumnoDB, sgl_stmt, NULL, MWULL, &error);

sqlite3_close(alumnoDB);

_dbPath=dbPathString;

return;

¥

}
const char *dbPath = [dbPathString UTFBStringl;
ffcrear la base de datos

if {sqlite3_open{dbPath, &3lumnoDB)==SQLITE_OK)
{

_dbPath=dbPathString;

AlumnoViewController.

Para realizar la configuracion del objeto AlumnoViewController, seleccionar el archivo
Main.storyboard y seleccionar el ViewController correspondiente, se agregaran 6 objetos
TextFields, que se organizaran de la siguiente manera mostrada.

18



Alumno View Controller

Text Field - Displays editable text
Text  and sends an action message to a
target object when Return is tapped.

Para mostrar una marca de agua especificando el contenido de cada TextField, ubicarse en la

pestafia de “Attribures Inspector” ( Y ), ubicada en la barra de utilidades, esta presentara una
opcion con el nombre de “Placeholder”, modificar cada atributo correspondiente a cada TextField,
para que estos se muestren de la manera siguiente.

B W
Placeholder e

19



De igual manera agregar 4 objetos de tipo “Button” y cambiarles el texto como se muestra a
continuacion.

Insertar Seleccionar
Button - Intercepts touch events and
Button sends an action message to a target
object when it's tapped. Actualizar Eliminar

Alinearlos y modificar los TextFields si fuese necesario para que el AlumnoViewController se
observe de la manera que se muestra a continuacion.

| Mum Alumnolfctualizar) |

| Carnet |

| MNombre |

_.Ape lida |

|Sexc |

| Materias Ganadas |

Insertar Seleccionar

Actualizar Eliminar

Para la presentacién de los datos se incorporara un objeto de tipo “TableView”.

Table View - Displays data in a list
of plain, sectioned, or grouped rows.

20



Colocar el objeto “TableView” en la parte inferior del ViewController como se muestra a
continuacién.

Alumno View Controller

| Flor & s ien ol |

|.C3:.'\||'.='.-t |

|. Fro s |

| Manziae Ganedas |

Insartar Selaccionar
Actualizar Eliminar
Table View

Prototype Content

Ahora para enlazar los objetos con el archivo AlumnoViewController.h, accedemos a la ventana

."'.-\r-.l
con asistente —_, para poder visualizar tanto el Main.storyboard y el archivo de

AlumnoViewController.h.

m| AlumnoViewController.m i

21



Para crear la conexidn, hacer clic derecho desde el TextField deseado y arrastrar hacia el archivo
.h, como se muestra a continuacion.

I
/4 AlumnoViewController.h
J/ carnetSQ0Litei0s
7] I
@ ﬁﬁ /f Created by Iveth Bazan on 17/1/15.
r— // Copyright {(c) 2815 Nombre. All rights reserved.
I
Ny s = -
um Alumno{Actualizar) d: D A LR T
—
-  E————
Carnet
ombre |
Apellido |
Ny
Bexo
Ny
Waterias Ganadas
jsertar Seleccionar
tualizar Eliminar

Al soltar la conexion, se presentara una ventana emergente, en la cual se especificara el tipo de
conexidn a establecer, en cada una de ellas que se realice con los TextFields, se tomara el tipo de
conexién “Outlet” y el tipo de almacenamiento (”Storage”) de tipo “Strong”. Se muestra a

continuacion todas las ventanas correspondientes a cada uno de los TextFields.

Gonnection | Outlet Connection | Outlet
Object Alumno View Controller Object Mota View Controller
Wame | NumalumnoField Mame | carnetField
Type  UlTextField [~ Type | UlTextField B
Storage | Strong Storage | Strong
Cancel Connect Cancel Connect
Comnection | Outlet Connection | Outlet
Obsject MNiota View Controller Object Mota View Controller
Mame MNombreField Mame |ApellidoField
Type  UlTextField [~ ] Type | UlTextField [~
Storage | Strong Storage | Strong
Cancel Connect Cancel Connect
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Connection | Qutlet
Object [0 Nota View Controller
Mame |SexoField
Type  UlTextField B
Storage | Strong
Cancel Connect

Connection | Qutlet
Object O Mota View Controller
Mame MatGanadasField
Type |UlTextField ]
Storage | Strong
Cancel Connect

También se realizara la conexion con el objeto TableView.

Al presentarse la ventana emergente se cofigura como se muestra en la siguiente imagen.

Connection | Outlet

Object 2 Alumno View Controller

MWame | AlumnosTableVi ew{

Type | UlTableView [~

Storage | Strong

Cancel Ceonnect

De igual manera se establecen las conexiones para los botones correspondientes, pero para estos

objetos se creara una conexién de tipo “Action”, todas las conexiones se estableceran de igual

manera con los diferentes nombres. InsertarAlumnoBoton, ConsultarAlumnoBoton,

ActualizarAlumnoBoton y EliminarAlumnoBoton correspondiente.

Connection
Object
Mame

Type

Event

Arguments

Cancel

Action

5 Alumne View Controller
Insenarﬁ.lumnnBomd

id B
Touch Up Inside

Sender

Connect

Al finalizar todas las conexiones el archivo AlumnoViewController.h debera observarse de la

siguiente manera.
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#gimport =UIKit/UIKit. h=

@interface AlumnoViewController :

@property
@property
@property
@property
@property
@property
@property

{(strong,
{strong,
(strong,
{strong,
{strong,
(strong,
{strong,

nonatomic)
nonatomic)
nonatomic)
nonatomic)
nonatomic)
nonatomic)
nonatomic)

IBOutlet
IBOutlet
IBOutlet
IBOutlet
IBOutlet
IBOutlet
IBOutlet

UIViewController

UITextField
UITextField
UITextField
UITextField
UITextField
UITextField
UITableView

- (IBAction)InsertarAlumnoBoton: (id)sender;
- (IBAction)ConsultarAlumnoBoton: (id)sender;
- (IBAction)ActualizarAlumnoBoton:{id)sender;
- (IBAction)EliminarAlumnoBoton: (id)sender;

@end

atumd LlumnoField;
#carnetField;
shombreField;
#ApellidoField;
#*SexoField;
sMatGanadasField;
=AlumnosTableView;

Para gestionar los atributos que comprenden al tipo de dato Alumno, se creara una clase de tipo

Cocoa Touch Class.

Choose a template for your new file:

i0s

Source
User Interface

Core Data

Rezniirma

Cocoa Touch
Class

Crear una clase con subclase de tipo NSObjetc y colocarle el nombre de Alumno

Choose options for your new file:

Class: | Alumno

Subclass of: MNSObject
iPhone
Language: Objective-C

Cancel

24



En esta clase ingresar el siguiente cédigo, en el cual se crear los atributos correspondientes al
alumno, el cual consta de 4 atributos de tipo NSString y 2 atributos de tipo int.

#import =Foundation/Foundation.h=
@interface Alumno : NSObject

@property (assign) int numAlumno;

@property (nonatomic, strong)NS5tring =carnet;
@property (nonatomic, strong)NSString =nombre;
@property (nonatomic, strong)NSString sapellido;
@property (nonatomic, strong)NSS5tring #sexo;
@property (assign) int matganadas;

@end

Se modificara el archivo AlumnoViewController.h con los siguientes cambios, estos presentan la
importacién de diferentes librerias a utilizar y la especificacién del uso de una fuente de datos del
TableView modificado personalmente, como también los métodos abstractos de esta subclase son
heredados para ser modificados individualmente, para la necesidad del usuario.

#import =UIKit/UIKit.h=
#import =sglite3.h>

#import "Alumno.h"

@interface AlumnoViewController @ UIViewController<UITableViewDataSource,UITableViewDelegates
@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITextField sNumAlumnoField;
@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITextField scarnetField;
@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITextField sNombreField;
@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITextField =ApellidoField;
@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITextField =SexoField;
@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITextField =MatGanadasField;
@property (strong, nonatomic) IBOutlet UITableView sAlumnosTableView;
- (IBAction)InsertarAlumnoBoton: (id)sender;

- (IBAction)ConsultarAlumnoBoton: (id)sender;

- (IBAction)ActualizarAlumnoBoton: (id)sender;

- (IBAction)EliminarAlumnoBoton: (id)sender;

@end

Acceder al archivo AlumnoViewController.m, en este se especificara todas las funcionalidades del
manejo de datos para la tabla Alumno.

Como se observa se encuentran los métodos creados con los botones anteriormente, estos se
modificaran posteriormente.

- (IBAction)InsertarAlumnoBoton: (id)sender {

¥

- (IBAction)ConsultarAlumnoBoton: (id)sender {

}

- (IBAction)ActualizarAlumnoBoton: (id)sender {
}
- (IBAction)EliminarAlumnoBoton: (id)sender {

¥
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En el archivo .m se agregara el siguiente texto, el cual corresponde a un arreglo para controlar los
objetos tipo Alumno que se controlaran, el objeto de tipo sqlite, el cual permite establecer las
conexiones y utilizar la libreria controladora y finalmente un NSString el cual permite establecer la

direccion en la cual se guardara la base de datos.

@interface AlumnoViewController ()

{
NSMutableArray =arrayAlumno;
sqlite3 *xalumnoDB;
N55tring *dbPathString;

}

@end

El método viewDidLoad, sera modificado con el siguiente cédigo, en el cual se establece que el
objeto AlumnoTableView, se trabajara de manera modificada en este archivo y se llama al método

antes creado para acceder a la base de datos.

- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad];
[[controlBD sharedInstance] crearDabrirDB];
arrayAlumno =[[NSMutableArray alloclinit];
[[self AlumnosTableView]lsetDelegate:self];
[[self AlumnosTableView]lsetDataSource:self];

S/ Do any additional setup after loading the view.

Se crean los métodos heredados a modificar del objeto TableView, en los cuales se especifican la
cantidad de secciones en la tabla y la cantidad de filas en dicha seccidn, la cual esta especificada
por el nimero de elementos en el arreglo antes creado.

—(NSInteger)inumber0fSectionsInTableView: (UITableView =)tableView]

return 1;

}

—(N5Integer)tableView: (UITableView =) tableView number0fRowsInSection: (NSInteger)sectiond
return [arrayAlumno count]:

}

Se agrega el siguiente método, el cual se encarga de especificar la presentacidn de las filas en el
TableView, como se observa se incorpora a la fila el texto del TextField correspondiente a carnet,
como también se incorpora el texto correspondiente a nombre y apellido, utilizando un método de
los objetos NSString llamado “stringWithFormat”, el cual especifica que la cadena de caracteres
estd compuesta por 2 cadenas, las cuales se agregan posteriormente.
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—(UITableViewCell *)tableView: (UITableView =)tableView cellForRowhtIndexPath: (NSIndexPath #)indexPath{

static NS5tring *Cellldentifier=g"Cell";
UITableViewCell #*cell = [tableView degueueReusableCellWithIdentifier:Cellldentifier];
it {leell) {
cell=[[UITableViewCell alloc] initWithStyle:UITableViewlellStyleSubtitle reuseldentifier:
Cellldentifier];
}
Alumno =aAlumno=[arrayAlumno objectAtIndex:indexPath. row];
cell.textlLabel.text=aAlumno.carnet;

cell.detailTextLabel. text=[NS5tring stringWithFormat:@"%2 %&", aAlumno.nombre, aAlumno.apellido]
return cell;

Modificar el método InsertarAlumnoBoton, como se muestra a continuacion, el cual inserta el
alumno obteniendo los datos de cada TextField correspondiente.

- (IBAction)InsertarAlumnoBoton:{id)sender {
char =error;
it (sqlite3_open( [[controlBD sharedInstance].dbPath UTFBString], &alumnoDB)}==SQLITE_OK) {
MW55tring =insert_Stmt=[NS55tring stringWithFormat:@"INSERT INTO ALUMNOD
{CARNET ,NOMBRE , APELLIDOD, SEX0,MATGANADAS) walues ('S%s ', '%s','%s', '%s','%d')", [self.carnetField.
text UTFBString], [self.NombreField.text UTFBString], [self.ApellidoField.text UTFBString], [self.
SexoField.text UTFBString], [self.MatGanadasField.text intValuel];
const char #insert_stmt=[insert_Stmt UTFEString];

if (sqglite3_exec(alumnoDB, insert_stmt, MULL, MNULL, &error)==SQLITE_OK) {
NSLog({@"&lumno Insertadoe correctamente");

Alumno *alumno =[[Alumno alloc]init];
[alumno setCarnet:self.carnetField.text];
[alumno setMombre:self.NombreField.text];
[alumno setApellido:self.fApellidoField.text];
[alumno setSexo:self.SexoField.text];
[alumno setMatganadas: [self.MatGanadasField.text intValuell:
[arrayAlumno addObject:alumnol;
3
else{
NSLog(@"Alumno no Insertado");

sqlited_close(alumnoDB) ;
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Modificar el método ConsultarAlumnoBoton con el cédigo que se presenta a continuacién, este

codigo genera una consulta en la base de datos obteniendo todas las filas encontradas en la tabla

Alumno y obteniendo informacidn de dichos elementos, los ingresa al arreglo y este genera una
fila en el objeto TableView.

- (IBAction)ConsultarAlumnoBoton: (id)sender {
sqlite3d_stmt xstatement;

if (sqlite3_open([[controlBD sharedInstance].dbPath UTF85tringl, &SalumnoDB)==S0LITE_OK) {

[arrayAlumno removeAllObjects];

MWSString squerySgl =[N55tring stringWithFormat:@"SELECT = FROM ALUMNO"];

const char =querysql=[querySql UTFB5tringl;

if (sglite3_prepare(alumnoDBE, gquerysgl,-1,&statement,NULLY==SQLITE_OK) {

while (sglite3_step(statement)==50LITE_ROW) {

}
¥
else{

:{const char *=)sglite3_column_text

char

char

char

*)sglited_column_text
*)sqlite3_column_text

x)sglited_column_text

WSString =numalumnol= [[MS5tring alloc] initWithUTFBString: (const char *)
sqlite3_column_text(statement, 8)];

M55tring =carnetl= [[N5String alloclinitWithUTFEString
(statement, 1)1;

MSString =nombrel= [[NsString alloc]initWithUTFBString: (const
(statement, 2)];

W55tring =apellidol= [[N55tring alloclinitWithUTF85tring: {const
(statement, 2)];

MWSString =sexol= [[N5String alloclinitWithUTFEString: {const
(statement,4}];

MNSString =matganadasl=[[NS5tring alloc]initWithUTFBString: {const

{statement, 5)1;

Alumno salumno=[[Alumno alloc]init];

[alumno setMumAlumno: [numalumnol intValue]];
[alumno setCarnet:carnetll];

[alumno setMombre:nombrel];

[alumno setApellido:apellidol];

[alumno setSexo:sexol];

[alumno setMatganadas: [matganadasl intWalue]];
[arrayAlumno addObject:alumno];

NSLog(@"Lista vacia");

sglite3_close{alumnoDB);

1

[[self AlumnosTableView] reloadDatal;
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Para el método actualizar se realizan los siguientes cambios, se muestran a continuacion, se

observa que se realizan cambios en el registro exceptuando numalumno y carnet, ya que estos son
primarios.

- (IBAction)ActualizarAlumnoBoton: {(id)sender {
static sqlite3d_stmt =statement=nil;
if (sqlite3d_open( [[controlBD sharedInstance].dbPath UTFBString], &alumnoDB)==SQLITE_OK) {
char *update_Stmt="UPDATE ALUMNO SET MNOMBRE=?, APELLIDO=?, SEX0=7, MATGANADAS=Y WHERE MUMALUMMNO=? “;
if (sglite3_prepare_v2(alumnoDB, update_Stmt, -1, &statement, MULL)==SOLITE_OK}{

sqlite3_bind_text(statement,l, [self.MombreField.text UTF85tring), -1, SQLITE_TRANSIENT);
sqlite3_bind_text(statement,2, [self.ApellidoField.text UTFB5tring], -1, SOLITE_TRANSIENT);
sqlite3_bind_text{statement, 3, [self.SexoField.text UTFEBString], -1, SOLITE_TRANSIENT);
sqlite3_bind_int{statement, 4, [self.MatGanadasField.text intWalue]);
sqlite3_bind_int(statement, 5, [self.MumAlumnoField.text intValue]);
sqlite3_step(statement);
sglite3_finalize(statement);
Alumno #alumno =[[Alumno alloc]init];
[alumno setMatganadas:[self.MatGanadasField.text intValue]];
[alumno setCarnet:self.carnetField.text];
[alumno setMombre:self.MombreField.text];
[alumno setApellido:self.ApellidoField.text];
[alumno setSexo:self.SexoField.text];
[alumno setMumAlumno: [self.NumdlumnoField.text intValuel];
[arrayAlumno addObject:alumnc];
MSLog(@"Alumno modificado");

MSLog(@"Alumno no modificado");

sglite3_close{alumnoDB);

El método EliminarAlumnoBoton, habilita la edicion de todas las filas del elemento TableView.

- (IBAction)EliminarAlumnoBoton: (id)sender {
[[self AlumnosTableView]lsetEditing:!self.AlumnosTableView.editing animated:YES];
}

Se agrega el siguiente método, con el cual se pretende realizar la eliminacién correspondiente en
la base de datos, cuando la eliminacion en el TableView se lleve a cabo.

—(void)ldeleteData: (NS5tring *)deleteQuery{
char #error;

if (sqlite3_open{[[controlBD sharedInstance].dbPath UTF85tring]l, &alumnoDB)==SOQLITE_OK) {

if (sglite3_exec(alumnoDB, [deleteQuery UTFBStringl,WULL, MULL, &error)==SQLITE_OK) {
NSLog(@"Alumno Eliminado™);

else
{

NSLog(@"Alumno no Eliminado®);

}

sqlited_close({alumnoDB];
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Se agrega el siguiente método, para especificar el momento que se ejecuta la edicién con éxitoy
asi realizar la eliminacién directa en la base de datos, como también la actualizacién del arreglo y

del objeto TableView.

—[void)tableView: (UITableView =)tableView commitEditingStyle:(UITableViewCellEditingStyleleditingStyle
forRowAtIndexPath: (NSIndexPath *)indexPath{
if (editingStyle==UITableViewCellEditingStyleDelete){
Alumno #alum =[arrayAlumno objectAtIndex: indexPath. row];
[self deleteData: [NSString stringWithFormat:@"DELETE FROM ALUMNO WHERE CARMET IS 'Ss'", [alum.carnet

UTFBString]]];
[arrayAlumno removelbjectAtIndex:indexPath. row];
[tableView deleteRowsAtIndexPaths: [NSArray arrayWithObject:indexPath] withRowAnimation:

UITableViewRowAnimationFade] ;

El siguiente método se agrega para permitir la perdida de foto de cada TextField y asi ocultar de

manera dindmica el teclado.

—{woid) touchesBegan: (N55et #*)touches withEvent:(UIEvent *)event
{

[super touchesBegan:touches withEvent:event];

[[self MumAlumnoField] resignFirstResponder];

[[self carnetField] resignFirstResponder];

[[self MombreField]l resignFirstResponder];

[[self ApellidoField] resignFirstResponder];

[[self SexoField] resignFirstResponder];

[[self MatGanadasField] resignFirstResponder];
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Para realizar la navegacion completa se incorporara un “Swipe Gesture Recognizer” en cada uno
de los demas ViewControllers, en este caso al elemento AlumnoViewController.

Swipe Gesture Recognizer -
@ | Provides a recognizer for swipe
gesatures which are invoked on the...

Se configurara de la siguiente manera como anteriormente se explicé, para que el deslice del
evento sea hacia la derecha.

Swipe Gesture Recognizer

Swipe | Right =

Touches | 1|
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Realizar esto para todos los demas elementos ViewControllers, obteniendo asi el Main.storyboard,
con una navegacién completa, este se observara de la manera siguiente mostrada.

Aderrifve Wiirw G trodlir
-
[Rre———
:N::”'I""
J\ | Spalida
[ —— 1 [5e
-
Fersseton Beleccionar
i Actuslizar Eliminar
ALMnoa-Deracha
Materizs-tzquisrda Table View
> Prototype Contant
j @ l : N
Matecks View Controlls
-

Daslizar hooia s d Feosiin
womeapandierin a kb cpcidn
cennadn
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NotaViewController
Para continuar con el siguiente ViewController, y crear todos los controladores para la clase Nota,
primeramente se crean los archivos de clase.

|—E] carnetSQLitei0s
= 2 targets, i0S 30K 8.1

libsqlite3.0.dylib

L T —
h AppDelegate.h  Show in Finder

m AppDelegaten  Open with External Editor

h ViewController ~ Open As 3
m ViewController ~ Show File Inspector

. Main.storyboa

mages xcass I
- btnalumno.jpg New Project...

- btnmateriajpg Add Files to “carnetSQLiteiOS"...

= btnnotas.jpg

“|| LaunchScreen, Dt
b [ Supporting Filk  Naw Group
» [ carnetSQLIteiOS]  Naw Group from Selection
# | 7 Products
Sort by Name
Sort by Type

Find in Selected Groups...
Source Control [

Project Navigator Help >

Al seleccionar agregar nuevo archivo, se presentara una pantalla en la cual se debe de seleccionar
el tipo de archivo que se desea crear, este archivo sera de tipo “Objective-C class”

Choose a template for your new file:

i0s =9 %5_
Source [‘.’("Em- VY
User Interface }
Cocoa Touch Test Case Class Playground Swift File
Core Data
Class
Resource
Other h
++
oo m C C
Source Objective-C File Header File C File C++ File
User Interface
Core Data
Resource Cocoa Touch Class
Other A Cocoa Touch class.
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Esta clase a crear tendra como subclase la clase NSObjetc, y el nombre de la clase sera Nota, como
se muestra a continuacion.

Choose options for your new file:

Class: Notd
Subclass of:  NSObject
iPhone s
Language: Objective-C E

Cancel Previous ﬁ

Al crear los archivos en la barra de navegacién de la izquierda se podrdn observar los dos archivos
creados, se muestra a continuacion.

h Nota.h A
m Nota.m A

Primeramente acceder al archivo Nota.h y este modificarlo como se muestra a continuacidn,
modificado este cédigo ya se tendran todos los atributos de la clase Nota.

@interface Nota : NS0bject

@property (assign) int WumNota:

@property (nomatomic, strong) NS5tring *CodMateria;
@property (nomatomic, strong) N5SS5tring *Carnet;
@property (nomatomic, strong) NS5tring *Ciclo;
@property (assign) float NotaFinmal;

@end
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Acceder al archivo NotaViewController.h para poder utilizar los métodos para la gestion sql y
hacer uso de la clase antes creada de Nota, se importaran ambos archivos .h, como también se
heredara de las super clases de “TableView”, para lo cual se coloca junto a UlViewController, las
clases a heredar. El archivo NotaViewController.h quedaria de la manera siguiente.

#import <UIKit/UIKit.h=

#import =sqlite3.h=
#import "Nota.h"

@interface MotaViewlontroller : UIViewlontroller <UITableViewDataSource, UITableViewDelegates

@end

Para modificar el ambiente grafico, se debe de seleccionar el ViewController correspondiente, y a
este se debe de agregar objetos de tipo TextField.

Text Field - Displays editable text
Text  and sends an action message to a
target object when Return is tapped.

Agregar 5 objetos antes mostrados y ordenarlos como se muestra a continuacién.

N v
MNota View Controller

Utilizar el método de arrastre para realizar la conexion de cada uno de los objetos agregados con
su respectiva declaracidon en el archivo “NotaViewController.h”, esto se realiza utilizando la vista
de asistente, arrastrando con clic derecho desde el objeto con el que se desea realizar la conexién
hasta el archivo .h correspondiente.
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// Copyright (c) 2814 Nombre. All rights reserved.
"

#import <UIKit/UIKit.h>
#import “sqlited.h”

#import "Nota.h"
Qpinterface NotaViewControllec =

aSource,UITableViewDelegate>

S IO

Al soltar en el archivo .h correspondiente, se presenta una ventana emergente, esta sirve para
poner nombre a la conexion y seleccionar que tipo de conexién sera, a continuacion se presentan
la descripcion de las conexiones correspondientes a cada uno de los TextField agregados.

Connection | Outlet Connection | Outlet
Object [0l Mota View Controller Object B MNota View Controller
Mame numNotaFieId Mame | CarnetField
Type  UlTextField B Type  UlTextField B
Storage | Strong Storage | Strong
Cancel Connect Cancel Connect
Cennection | Outlet Connection | Outlet
Object (' Nota View Controller Object [0 Mota View Controller
Mame | CodMateriaField| Name | CicloField
Type | UlTextField E Type | UlTextField a
Storage | Strong Storage | Strong
Cancel Connect Cancel Connect
Connection | QOutlet
Object 2 Nota View Controller
Mamea NntaFinaIFi&Id
Type  UlTextField B
Storage | Strong
Cancel Connect

Cuando se realizan las conexidn se procedera a modificar el texto descriptivo presentado por cada
uno de los TextFields, seleccionar el objeto que se desea modificar, acceder a la pestafia de

atributos ( ) en el lado derecho de la pantalla, en la primera seccién se observara el atributo

llamado “Placeholder”, el cual agregara un texto descriptivo al objetoseleccionado.

36



Placeholder

Al modificar todos los objetos, la pantalla se debe de observar como se muestra a continuacion.

™ W
Nota View Controllar

Numero Nota {Actualizacion}

Codigo de Materia

Ciclo

Mota Final

[ )
[ )
(Gorvt o A )
[ )
[ )

A continuacidn se debe de agregar los objetos de tipo Button.

Button - Intercepts touch events and
Button sends an action message to a target
object when it's tapped.

Agregar 4 objetos de tipo Button, y modificar el texto de cada uno de ellos, para que estos se
observen como se muestra en la imagen siguiente.

Insertar Seleccionar

Actualizar Eliminar

Para establecer la conexion de los botones antes creados, se debe de realizar la misma
metodologia que con los objetos anteriores.
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Las conexiones se crean como se muestra a continuacién, cada una corresponde a cada uno de los
botones creados.

Connection | Action w | Connection | Action w |
Object '[E) Mota View Controller Object £l Mota View Controller

Mame | InsertarMotaBoton | Name ActualizaeraEamn| |

Type | id Tyoe | id

Event | Touch Up Inside | Event | Touch Up Inside |

Arguments | Sender v | Arguments | Sender w |

| Gangel | | Cennect | | Gangel | | Gennect |

Connaction | Action v Connection | Action |

Object [0 Nota View Controller Object (B Mota View Controller

Mame |ConsultarMotaBoton

| Name EIiminaan-taEntc:n| |
Type |id Type |id
Event | Touch Up Inside v | Event | Touch Up Inside #|

Arguments | Sender v Arguments | Sender |

|  Cancel | | Connect | | cancel | | connect |

Para mostrar la informacion se utilizara un objeto de tipo TableView.

Table View - Displays data in a list
of plain, sectioned, or grouped rows.

Agregar este objeto a la parte inferior del ViewController y realizar a conexién de igual manera
gue se hizo con los TextFields, a continuacion se muestra la configuracién a utilizar para dicha
conexion.

Connection | Outlet |

Object [E) Mota View Controller

Name |MotasTableView

Tyoe | UlTableView
Storage | Strong v |

| Cancel | | Connect |
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Al finalizar todas las conexiones el archivo “NotaViewController.h” debe de quedar como se
muestra a continuacidn.

#import =UIKit/UIKit.h=
#import =sglite3.h=
#import "Mota.h"

@interface NotaViewController : UIViewController <UITableViewDataSource, UITableViewDelegates
@property {strong, nonatomic) IBOutlet UITextField snumNotaField;

@property {strong, nonatomic) IBOutlet UITextField *CarnetField;

@property {(strong, nonatomic) IBOutlet UITextField *CodMateriaField;

@property {(strong, nonatomic) IBOutlet UITextField *CicloField;

@property {strong, nonatomic) IBOutlet UITextField sMotaFinalField;

- (IBAction)InsertariotaBoton: (id)sender;

- (IBAction)ConsultarMotaBoton: {id)sender;

- (IBAction)ActualizarNotaBoton: (id)sender;

- (IBAction)EliminariotaBoton: (id)sender;

@property {strong, nonatomic) IBOutlet UITableView stlotasTableView;

@end

Ya establecido el archivo .h, proceder a modificar el archivo .m, modificar la cabecera del archivo
agregando las siguientes llaves y su contenido interno, se establece el arreglo en el cual se
guardaran las notas, como también el archivo sqlite y la direccion de dicho archivo.

@interface NotaViewController ()

{
NSMutableArray *arrayNota;
sqlite3 *alumnoDB;
NSString *dbPathString;

}

@end
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Agregar el cddigo correspondiente para el botdn InsertarNotaBoton, como se muestra a
continuacién. Se observa una seccién del cddigo con comentario, este cédigo habilita las foreign
key, mientras permanezca la conexién abierta, este cédigo se debe de escribir siempre que se
desee que sqlite evalue las foreign key, estas automaticamente se deshabilitan.

- {(IBAction)InsertarfotaBoton: (id)sender {
char #error;

it (sglite3_open( [[controlBD sharedInstance].dbPath UTFBString], &alumnoDB)==SQLITE_OK) {
MSString =insert_Stmt=[NSString stringWithFormat:@"INSERT IMTO NOTA
{CODMATERTA, CARMET, CICLO, NOTAFINAL) wvalues ('S%s','%s', 'S%s', '&7')", [self.CodMateriaField. text

UTFB8String], [self.CarnetField.text UTFB5tring], [self.CicloField.text UTFBString], [self.
MotaFinalField. text floatValue]];

const char =insert_stmt=[insert_Stmt UTFBString];

if (sglite3_exec(alumnoDB, insert_stmt, MULL, MULL, Eerror)==SQLITE_OK) {
MSLog(@"Nota Insertada correctamente");

Mota =nota =[[Mota alloc]init];

[nota setNumMota: [self.numMotaField.text intValue]l];
[nota setCodMateria:self.CodMateriaField.text];
[nota setCarnet:self.CarnetField.text];

[nota setCiclo:self.CicloField.text];

[nota setMotaFinal: [self.MotaFinalField.text floatValue]];
[arrayhota addObject:notal;

¥

elsef
MSLog(@"Nota no Insertadal™);

sqlite3d_close(alumnoDB);

En el método viewDidLoad reservar memoria e inicializar el arreglo, y establecer el objeto
NotasTableView como la tabla que heredara los métodos de las superclases.

- (void)viewDidLoad {
[super viewDidLoad);
[[controlBD sharedInstance] crearOabrirDB];
arrayNota =[[NSMutableArray alloclinit];
[[self NotasTableView]setDelegate:self];
[[self NotasTableView]setDataSource:self];

// Do any additional setup after loading the view.
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Agregar los siguientes métodos que sobreescriben los métodos heredados. El primero especifica el
numero de secciones en cada fila, el segundo especifica cuantas filas posee la tabla, esto se
obtiene del nimero total de objetos en el arreglo de notas y el ultimo crea la tabla en base al array
de notas y establece el texto como también los detalles de la tabla.

—(NSInteger)number0fSectionsInTableView: (UITableView =) tableView{
return 1;
1

—(MNSInteger)tableView: (UITableView =)tableView numberOfRowsInSection: (MSInteger)section{
return [arrayNota count];
}

—(UITableViewCell *)tableView: (UITableView =)tableView cellForRowAtIndexPath: (NSIndexPath =) indexPath{

static NSString *Cellldentifier=g"Cell";
UITableViewCell xcell = [tableView degueueReusableCellWithIdentifier:CellIdentifier];
if {teell) {
cell=[[UITableViewCell alloc]linitWithStyle:UITableViewCallStyleSubtitle reuseldentifier:
Cellldentifier];
1
Wota =aMota=[arrayNota objectAtIndex: indexPath. row];
cell.textlLabel. text=[MS5tring stringWithFormat:@"%f", aMota.MotaFinall;

cell.detailTextLabel. text=[NS5tring stringWithFormat:@"%2 %@",aNota.Carnet, aNota.CodMateria] ;
return cell;

Modificar el método ConsultarNotaBoton, con el cédigo que se muestra a continuacion, este

realiza una consulta en la base y agrega objetos al arreglo con los registros obtenidos, para agregar
los datos a la tabla de notas.
- {IBAction)ConsultarMotaBoton: {id)sender {

sqlite3_stmt =statement;

if (sqlite3d_openl{ [[controlBD sharedInstance].dbPath UTFBString], &alumnoDB)}==SOLITE_OK) {
[arrayMota remowveAllObjects];
NSString =querySgl =[NSString stringWithFormat:@"SELECT = FROM MOTA™];
const char #querysql=[querySgl UTFBStringl;

if (sqlite3_prepare(alumnoDB, querysql,-1,&statement,NULL}==SQLITE_OK) {
while (sglite3_step(statement)==SQLITE_ROW) {

MW55tring =numnotal= [[NS5tring alloc] initWithUTFBString: (const char *)sglite3_column_text
{statement, 81];

M55tring =codmaterial= [[NSString alloc]linitWithUTF8String: (const char )
sglite3_column_text(statement, 1)];

MWSString =carnetl=s [[N55tring alloclinitWithUTFBString:{const char *)sglite3_column_text
(statement, 2)];

MSString =ciclol= [[NSString alloclinitWithUTFBString: {(const char =)sqlite3_column_text

{statement, 3)];

MNSString =notafinall= [[NSString alleoc] initWithUTF8String: (const char *)sqlite3_column_text
{statement, 411;

Mota #nota=[[Nota alloc]linit];
[nota setNumNota: [numnotal intWValuell;
[nota setCodMateria:codmateriall;
[nota setCarnet:carnetl];
[nota setCiclo:ciclel];
[nota setMotaFinal: [notafinall floatValue]];
[arrayNota addObject:notal;
}
}
else{
NSLog(@"Lista vacia");

sqlite3d_close(alumnoDB);

}

[[self MotasTableView] reloadDatal;
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Modificar el método ActualizarNotaBoton, este utiliza el TextField numnotaField, para realizar la
modificacién de una nota especifica, solo modifica el valor de la nota final, ninguno de los otros
valores puede ser modificado.

- (IBAction)ActualizarNotaBoton: (id)sender {
static sqlited_stmt =statement=nil;
if (sglite3_open([[controlBD sharedInstance].dbPath UTF8String], &alumnoDB)==SQLITE_OK) {
char xupdate_Stmt="UPDATE NOTA SET MOTAFIMAL=Y WHERE WNUMMOTA=? ";
if (sglited_prepare_v2(alumnoDB, update_Stmt, -1, &statement, MULL)==SOLITE_OK){
sqlited_bind_int({statement, 1, [self.MotaFinalField.text floatValuel);
sqlited_bind_int{statement, 2, [self.numMotaField.text intValue]);
sqlite3d_step(statement);
sglited_finalize(statement);
Mota #=nota=[[Mota alloclinit];
[nota setMumMota: [self.numMotaField.text intValuell;
[nota setCodMateria:self.CodMateriaField.text];
[mota setCarnet:self.CarnetField. text];
[mota setCiclo:self.CicloField.text];
[mota setMotaFinal: [self.MotaFinalField.text floatValuell;
[arrayiota addObject:notal;

MSLog(@"Mota modificado");

}
else
{
NSLog(@"Nota no modificado™);
}

sqlite3_close(alumnoDB);

Modificar el metodo EliminarNotaBoton, el cual habilita la edicion de la tabla. Agregar el metodo
deleteData, el cual realiza la eliminacion en la base.

- (IBAction)EliminarMotaBoton: (id)sender {
[[self MotasTableView]setEditing:!self.NotasTableView.editing animated:YES];
1

—({void)deleteData: (NSString *)deleteQuery{
char =error;

if (sgqlite3d_open([[controlBD sharedInstance].dbPath UTFBString]l, &alumnoDB)==SQLITE_OK) {

if (sqlite3_exec({alumnoDB, [deleteQuery UTFBString],WNULL, MULL, &error)==SQLITE_OK) {
NSLog(@"Nota Eliminada");

else
{
NSLog(@"MNota no Eliminada");

}
sgqlite3_close{alumnoDE) ;
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Agregar y modificar el método heredado como se muestra a continuacion, este realiza la
eliminacidn cuando se termina de modificar.

—(void)tableView: (UITableView =)tableView commitBditingStyle: (UITableViewCellEditingStyleleditingStyle
forRowAtIndexPath: (NSIndexPath #)indexPath{
if (editingStyle==UITableViewCellEditingStyleDelete)
Mota #not =[arrayNota objectAtIndex:indexPath.row];
[self deleteData: [NSString stringWithFormat:@"DELETE FROM MWOTA WHERE CARMET IS '%s' AND CODMATERIA
IS "%s' AND CICLO IS '%s'*", [not.Carnet UTFBString], [not.CodMateria UTFBStringl, [not.Ciclo
UTFBString]l]];
[arrayMota removeObjectAtIndex:indexPath. row];
[tableView deleteRowsAtIndexPaths: [NSArray arrayWithObject:indexPath] withRowAnimation:
UITableViewRowAnimationFade] ;

Establecer el siguiente método para que el teclado se oculte al seleccionar otro objeto.

—(void) touchesBegan:(NS5et *)touches withEvent: (UIEvent *)event
{

[super touchesBegan:touches withEvent:event];

[[self CodMateriaField] resignFirstResponder];

[[self CarnetField] resignFirstResponder];

[[self CicloField] resignFirstResponder];

[[self numNotaField] resignFirstResponder];

[[self MotaFinalField] resignFirstResponder];
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Pruebas

A continuacion se muestran ejemplos de la como utilizar la aplicacién.

a) Insertar: escriba los datos excepto el numero de nota, presione insert

Carrier & 1:20 AM ]

‘ Numero Nota (Actualizacion) ‘
| MAT115 |

 ccot001 |

Ins Select Act Elim

b) Seleccionar(consulta): Presione clic en Select para ver los datos en la Tableview(tabla
inferior)

7.000000
MAT115 CC01001
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¢) Actualizacion: Como el registro anterior tiene id =1(autogenerado), digitar los datos para

ubicar el registro, y los cambios(nueva nota=9), presionar Act

K

| MAT115

|

|

| €C01001 \
1 |
|

B
Ins  Select Act Elim

7.000000

MAT115 CC01001

Luego Select

: 1
: MAT115
CCO1001

1

9
Ins Select Act Elim

9.000000

MAT115 CC01001
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d) Eliminar:Primero se presiona Elim

Luego el signo menos del registro

Ins Select Act Elim

& 9.000000
MAT115 CC01001

Y clic en Delete

Ins Select Act Elim

10000
15 CC01001

Finalice el mantenimiento para la tabla Materias y suba el archivo al

link respectivo.
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