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Sistemas operativos para dispositivos moviles,
historia, evolucion

La revolucion de los dispositivos para comunicaciones moviles tiene tan solo
25 anos. Durante este tiempo la tecnologia ha evolucionado desde la voz a |a
informacion inalambrica y el uso de dispositivos moviles se ha convertido en
algo cotidiano. Gracias a ello, en la actualidad tenemos la posibilidad de
comunicarnos con cualquier persona, en cualquier momento y desde casi
cualquier lugar.

La primera semilla para este gran desarrollo fue plantada por el célebre
matematico escocés James Clerk Maxwell, quien formulo, en el ano 1860, un
par de ecuaciones cuya solucion predijo la propagacion de las ondas
electromagnéticas a la velocidad de la luz.

Se necesitaron 20 anos para comprobar dicha
prediccion en un laboratorio y otros 20 anos mas
para que se llevara a cabo la primera aplicacion
movil.




Sistemas operativos para dispositivos moviles,
historia, evolucion
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Sistemas operativos para dispositivos moviles,
historia, evolucion(1973-2011)

Dr. Martin Cooper
Invertor del primer
Sistema de Radio
Teléfono. Realiza la
primera llamada por

teléfono mavil

Motorola DynaTAC 8000X
Invertado por el Dr. Cooper.
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Partalla en color
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Sistemas operativos para dispositivos moviles,
historia, evolucion(1973-2011)

1999

Hokia 3210
Uno de los mas
populares, Mas
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teclado plano. 50
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Sistemas operativos para dispositivos moviles,
historia, evolucion(1973-2011)

TerreStar Genus

Primer SmartPhone ®
Sateltal
LG Optimus 2X
Premio Guiness
por ser el primer
teléfono mévil gue
utiliza procesador
de doble nacleo
201
T ®
LG Optiamnus 3D P920
Primer SmartPhone
completamente 3D
promete una nueva
forma de interaccion
Apple IPhone 4S HTC EVO 4G
Primero entener AS Primer teléfono
(doble nucleo) y dos mavil 4g con
antenas GSM y sistema operativo
CDOMS Google Android 2.2
y HTC Sense



Sistemas operativos para dispositivos moviles,
historia, evolucion(2012..2019)

1) Samsung Galaxy Note 9 2) Iphone XS Max




Caracteristicas y limitaciones en el desarrollo de
aplicaciones para dispositivos moviles

Las aplicaciones moviles son distintas a las hechas para pcs de escritorio por
varias razones:

* La capacidad para comunicarse desde cualquier lugar cambia la interaccion
del usuario con la aplicacion.

* Lainterfaz de usuario para una pantalla y teclados pequenos difiere de
forma significativa de la interfaz de una aplicacion disefiada para una pc de
escritorio.

* Los tipos de canales de comunicacion son diferentes, los dispositivos
moviles incorporan capacidades de voz, mensajeria, informacién de
geolocalizacion y video conferencia.

* La naturaleza de las redes inalambricas, aunque las redes ofrecen
capacidades de datos de banda ancha, estas pueden variar, dependiendo
de la calidad de la sefal y de la disponibilidad de conexién de la red.
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Limitaciones en la ejecucidon de aplicaciones para
dispositivos moviles

Estas limitaciones estan relacionadas, principalmente, con |las
caracteristicas hardware y de conexion, asociadas a cada dispositivo
movil.

Las aplicaciones deben disefiarse evitando la sobrecarga de elementos
multimedia, que exijan del dispositivo ciclos de procesamiento
demasiado largos.
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Limitaciones en la ejecucidon de aplicaciones para
dispositivos moviles

La  distribucion de los
elementos en la interfaz
marca la diferencia, lo
fundamental es ofrecer
interfaces a través de las
cuales la entrada de los datos
se realice de la forma mas
intuitiva y natural.
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Limitaciones en la ejecucidon de aplicaciones para
dispositivos moviles

También hay que tener presente que
cuando se trata del desarrollo de
aplicaciones para teléfonos moviles, la
funcion de teléfono (es decir, realizar y/o
recibir lamadas), tiene la prioridad mas alta.

En cuanto a las conexiones, debemos tener
presente que pueden fallar y de hecho es
algo que sucede con relativa frecuencia,

por ejemplo, por |a falta de cobertura en
determinadas areas o redes inalambricas con claves.

Reject call with message



Enfoques para el desarrollo de aplicaciones

moviles

Aplicaciones Moviles Nativas: Si bien el desarrollo de
aplicaciones para dispositivos moviles se remonta por lo
menos a 12 anos atras, ha habido un crecimiento exponencial
desde que se abrio la tienda de aplicaciones de iPhone en julio
de 2008. Desde entonces, los fabricantes de dispositivos han
creado tiendas de aplicaciones para otros dispositivos moviles,

incluyendo Android, BlackBerry, Nokia Ovi, Windows Phone,
entre otros [16].
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Enfoques para el desarrollo de aplicaciones
moviles

Las aplicaciones nativas se desarrollan utilizando un entorno
de desarrollo integrado (IDE) que proporciona las herramientas
de desarrollo necesarias para la construccion y depuracion de
aplicaciones. El codigo fuente se compila para obtener codigo
ejecutable, proceso similar que el utilizado para las
tradicionales aplicaciones de escritorio
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Enfoques para el desarrollo de aplicaciones

moviles

Clientes JME: (Java Platform Micro Edition, Plataforma Java
Micro Edicion): las aplicaciones se escriben en Java y se
compilan para ejecutarse contra una maquina virtual Java
(JVM), disefiada especificamente para computadoras de mano
y clientes moviles. Este enfoque proporciona dos beneficios
principales: tiempo de desarrollo rapido y la posibilidad de
utilizar el mismo codigo base en un gran numero de
dispositivos.

\
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J2ME
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Enfoques para el desarrollo de aplicaciones
moviles

Aplicaciones Mdaviles Hibridas (PhoneGap, Sencha Touch,
lonic). son una combinacidn de tecnologias web como HTML, CSS
y JavaScript, gue no son ni aplicaciones moviles verdaderamente
nativas, porque consisten en un WebView ejecutado dentro de un
contenedor nativo, ni tampoco estan basadas en Web, porque se
empaguetan como aplicaciones para distribucion

y tienen acceso a las APIs nativas
del dispositivo.
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Enfoques para el desarrollo de aplicaciones

moviles

Desde una aplicacion hibrida es posible acceder a las
capacidades del dispositivo, a través de diversas API. as
aplicaciones hibridas ofrecen grandes ventajas permitiendo
la reutilizacion de codigo en las distintas plataformas, el
acceso al hardware del dispositivo, y la distribucion a través
de las tiendas de aplicaciones. En contrapartida, se
observan dos desventajas de las aplicaciones hibridas
respecto del caso nativo:
i) la experiencia de usuario se ve perjudicada al no utilizar
componentes nativos en la interfaz, y
ii) la ejecucion se ve ralentizada por la carga asociada al
contenedor web.
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Predicciones sobre la distribucion del

Mercado de Moaviles en Estados Unidos

Worldwide Smartphone Forecast by 0S5, Shipments, Market Share, Growth and 5-Year CAGR (units in millions

2015*

2015*

2015*

2019*

2019*

2019*

Region Shipment Market |Year-Over-Year| Shipment Market |Year-Over-Year 5';::::
Volumes Share Growth Volumes Share Growth

Android 1,149.3 79.4% 8.59% 1,524.1 79.0% 5.0% 7.0%

05 237.0 16.4% 23.0% 274.5 14.2% a3.0% L. 3%

Windows Phone 46.8 3.2% 34.1% 103.5 5.4% 13.6% 24.3%

Others 1.2 1.0%s 3.9% 26.4 1.4% J.a% 209

TOTAL 1,447.3 100.0% 11.3% 1,928.4 100.0% 5.1% 8.2%

IDC looks into the future

http://www.phonearena.com/news/IDC-Windows-Phone-to-steal-market-share-from-iOS-
and-Android-by-2019_id69696
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Predicciones sobre la distribucion del
Mercado de Tiendas de Apps(2017)
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Google Play  Apple App Store Windows Store Amazon Blackberry Word
Appstore

https://elpais.com/tecnologia/2017/05/31/actualidad/1496242186_229624.html
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Predicciones sobre la distribucion del
Mercado de Moaviles en Estados Unidos

Market share worldwide smartphone shipments by operating system
from 2014 to 2021
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Como se gasta el tiempo en aplicaciones?
(En que se entretienen los usuarios de apps)

®m  Social Networking

® Radio

=  Games

® Multimedia

= Instant Messengers

® Music

= Retail
News/Information
All Others

https://www.webdefamily.com/app-marketing-estadisticas-de-marketing-para-apps/
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Cuales son las apps mas utilizadas.

» Facebook

= Pandora Radio

= YouTube

® Instagram

= Spotify

® Facebook Messenger

= Snapchat
» SoundCloud

41.5%

MNetflix

= Google Search
All Other

https://www.webdefamily.com/app-marketing-estadisticas-de-marketing-para-apps/
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Son mas utilizados los dispositivos moviles
(mobile) que los ordenadores (desktop)

Number of Global Users (Millions)
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https://www.webdefamily.com/app-marketing-estadisticas-de-marketing-para-apps/
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Como se gasta el tiempo en aplicaciones?
(En que se entretienen los usuarios de apps)

Time Spent on iOS & Android Connected Devices

Android Native, 4% Opera Mini, 2%

\
Safari, 12% “‘
Games, 32%
Other, 6%
Social Notworklng 6%
Utility, 8% 4 Facebook, 18%

Entertainment, 8%

@ FLuRRY Source: Flurry Analytics, comScore, NetMarketShare

http://www.smartinsights.com/mobile-marketing/mobile-marketing-analytics/mobile-
marketing-statistics/ 25



Mercado de Moaviles en Estados Unidos
Predicciones

1G 2G 3G 4G 5G
1981 1992 2001 2011 2020

https://www.venezuelahosting.com/noticias/5g-la-red-que-conectara-el-mundo-en-el-2020/
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Mercado de Moaviles en Estados Unidos
Predicciones - 2017

The Smartphone Duopoly
Forecast of woridwide smartonane shigments and operating system market share

® Androad . Qs Oehers

2021

Woridwde
unit shipments

1.74b

SHDE): <ot ka5 OO s e e

https://www.statista.com/chart/4112/smartphone-platform-market-share/
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Tecnologias disponibles

Android

Android es una plataforma formada por un conjunto de software
en estructura de pila (software stack) que incluye un sistema
operativo, software para conectar aplicaciones (middleware) y
aplicaciones base. El SDK (Software Development Kit, Kit de
Desarrollo de Software) de Android proporciona varias
herramientas y API (Applications Programming Interface, Interfaz
de Programacion de Aplicaciones) que son necesarias para
desarrollar aplicaciones Android.

Estas aplicaciones se desarrollan en lenguaje Java



Tecnologias disponibles

Android

Android esta desarrollado por Open Handset Alliance (OHA), una
agrupacion de 78 companias para desarrollar estandares abiertos
para dispositivos moviles y que esta liderada por Google.
Inicialmente Android fue desarrollado por la compania Android
Inc., que fue comprada en el ano 2005 por Google. El sistema
operativo se anuncio el 5 de noviembre de 2007. Google libera la
mayoria del cddigo Android bajo una licencia Apache (licencia
libre y de cddigo abierto). Desde su creaciéon ha ido pasando por
diferentes versiones, desde la versiéon primera (1.0) hasta la
actual (8.0, denominada también Oreo- Api 26).



Arquitectura Android
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Documentos de Lectura para EP1

https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5123524.pdf



